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A CAMINHO PARA JABBA 


R2-D2 e C-3PO precisam levar uma mensagem para 
Jabba. Você poderia ajudá-los a encontrar o caminho 
do palácio? 


(Solução deste jogo e dos seguintes, a partir da 
página 30). 
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AS NAVES IMPERIAS 


Os batedores imperiais se apressam em embarcar em suas naves. 
Apenas duas são rigorosamente idênticas. Quais? 


JOGO DOS ERROS 


Circunde com um círculo os dez detalhes que são 


diferentes do desenho à esquerda. 


Olhe atentamente para este desenho e depois o compare 
com o desenho à direita. Eles podem parecer idênticos, 
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A MARCHA DOS MONSTROS 
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O RETRATO DE LUKE 


Nada mais fácil do que desenhar o retrato de Luke! 
Basta transportar seus traços, quadradinho por 
quadradinho, nas linhas q m abaixo. Depois 


Z inhas que se cruza 
de terminado o desenho, você poderá colori-lo. 
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VISITA A UM AMIGO 
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ALERTA 


Um inimigo acaba de aparecer na tela de controle. Quem é 


AS NAVES 


Cinco naves voam em formação de combate, mas apenas duas são 


perfeitamente idênticas. Você poderia descobrir quais? 


exatamente? Para sabê-lo, ligue na ordem os pontos numerados. 
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A FLORESTA DE ENDOR 


Luke e seus amigos estão na orla da floresta de Endor. Os 
batedores imperiais os espreitam nas curvas do caminho que os 
conduzirá até à clareira. Ajude Luke a chegar lá o mais depressa 
possível. 
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O DESENHO INACABADO 


A um lápis e copi 
se enganar! 
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O CÓDIGO SECRETO 


Han Solo e Leia tentam abrir a porta do gerador. Ajude-os, 
encontrando o último signo das três fitas do código secreto. 
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ESSES ROBÔS SÃO UM BARATO! 


Adivinhe o que representam estes seis desenhos! 
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UM QUEBRA-CABEÇA QUE VOCÊ 
MESMO PODERÁ FAZER! 


Eis o que você precisa para fazer seu quebra-cabeça sobre 
“O Retorno de Jedi”. 


cola 
tesoura 
lápis de cor 


uma folha de cartolina 


. Pinte o desenho da página 27. 


2. Recorte a página 27 cuidadosamente e cole-a sobre a folha de 


4. 


cartolina. 


. Quando a cola estiver seca, recorte o quebra-cabeça seguindo 


as linhas. 
Misture as peças. 


E agora, reconstrua o quebra-cabeça. Divirta-se muito! 
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A MENSAGEM SECRETA 


C-3P0e R2-D2 enviam uma mensagem para você. Para decifrá-la, 
escreva a primeira letra do objeto representado sobre cada 
desenho. 
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Página 5 
Todos os monstros têm o mesmo 


tamanho. Meça-os com uma 
régua, para verificar a verdade! 


Página 6 


Os quadrados B e E completam o desenho. 
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Página 10 
Os dois quadrados são idênticos. 
As duas linhas têm o mesmo comprimento. 
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Até breve, meus amigos! 


O RETORNO DE JEDI 


NA MESMA SÉRIE 


ALBUNS MARAVILHOSOS: 


Album de jogos 
Jogos de labirintos 
Divertimentos e montagens 
Enigmas e liga-pontos 
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